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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Universidade Federal

do Espirito Santo

CAMPUS: GOIABEIRAS /UFES

CURSO: MESTRADO EM ARTE

Linha de Pesquisa: Interartes e novas midias

PERIODIZACAO IDEAL

CODIGO DISCIPLINA OU ESTAGIO
Tecnologia Digital Aplicada a Arte ( ) 19sem. (X) 2°sem.
OBRIG./OPT. PRE/CO/REQUISITOS ANUAL/SEM.
OPT. Nao tem SEM.
CREDITO CARGA HORARIA DISTRIBUICAO DA CARGA HORARIA
TOTAL TEORICA EXERCICIO LABORATORIO OUTRA
04 60 60 - - -
NUMERO MAXIMO DE ALUNOS POR TURMA
AULAS TEORICAS AULAS DE AULAS DE LABORATORIO OUTRA
EXERCICIO
EMENTA

Histdria da arte digital, analise de exemplos da aplicacdo de tecnologia digital em obras de arte,

introducdo a programacao visual e sonora, introducao a componentes digitais embarcados em

obras artisticas.

OBJETIVOS GERAIS (Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:)

¢ Desenvolver a habilidade de projetar, especificar e implementar sistemas multimidia para

instalagOes artisticas.
¢ Fomentar habilidades criativas através do emprego da tecnologia computacional na
criacdo de novas formas de arte.
o Criar ferramentas de software que possibilitem a expressao de ideias artisticas, sejam
elas graficos digitais, pecas sonoras ou instalagdes multimidia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS (Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:)

1. Desenvolver o raciocinio ldgico e algoritmico;
2. Ser capaz de programar um idéia artistica utilizando uma linguagem de programacao;

3. Reconhecer os pricipais componentes digitais empregados em obras de arte digititais;
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CONTEUDO PROGRAMATICO (Titulo e descriminacdo das Unidades)

Unidade 1: Histdrico da tecnologia digital aplicada nas diversas formar de artes digitais e
midiaticas: personas e pensadores influentes, principais idéias que cunham os termos
relacionados a artes digital e suas classificacdes, trabalhos significativos, artistas e suas obras
nas divesas linguagens da arte.

Unidade 2: Introdugao a ferramentas digitais atuais que sao rotineiramente utillizadas na
concepcdo e produgao de artefatos artisticos: abordaremos alguns dos componentes
comumentes encontrados em obras de artes digitais, tanto em nivel de hardware (micro-
controladores, sensores, atuadores, etc.) como de software (técnicas e algoritmos para geracdo
e interpretacao, linguagens de programacao especificas, aplicativos e software comerciais, etc.).

Unidade 3: Programacao Criativa (Creative Coding): Principais conceitos de programacao de
computadores possibilitando fazer uso de linguagem de programacdo na geracao de artefato
artistico.

METODOLOGIA

Aprendizagem ativa baseada na apresentacdo de temas, leituras e discussdes (unidade 1 e 2).
Serdo realizados encontros sincronos semanais exposicao tedrica, apresentagoes das atividades,
demonstracbes, e resolugdo de exercicios/projetos conjuntos (unidade 3). A interacdo serd
estimulada e se dara por meio do chat e demais recursos em tempo real disponivel da plataforma
Google Classroom. Atividades semanais serdo porpostas e discutidas em aula posterior.
RECURSOS TECNOLOGICOS:

- Aulas sincronas via Google Meet: https://meet.google.com/lookup/hnreh7ds72
- Atividades assincronas via Google Sala de Aula: http://bit.ly/artedigital-ppga-ufes (link de
acesso direto para usar apds a inscricdgo com o codigo kdd7ujs)

Observacdes sobre direitos de imagem e autorais:

1. A atividades sincronas e assincronas poderdo ser gravadas para utilizacdo restrita aos fins a
gue se destina a disciplina, facultando-se ao estudante seu direito de ndo ser gravado ou
filmado, mediante expressa manifestagao.

2. Havera, durante a propria transmissao das atividades sincronas, o alerta escrito e verbal de
que é proibida a utilizacdo daquelas imagens sem expressa autorizagao.

3. Materiais de terceiros disponibilizados exclusivamente pela disciplina (textos, imagens,
registros sonoros ou audiovisuais) nao deverao ser compartilhados com publico externo, sem que
se confirme a devida cessao para esses usos junto aos autores e detentores de direitos de
reproducao.

4. A opcao por publicacdo restrita ou aberta dos trabalhos sera feita em acordo com os autores
estudantes. Sera sugerido licenciamento aberto em Creative Commons ou norma similar.

CRITERIOS DE AVALIAGAO



https://meet.google.com/lookup/hnreh7ds72
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v Participagao nas aulas sincronas e no forum de discussdo on-line = 30%

Apresentagao e critica de obra artistica e da linha de trabalho seus autores = 30%
Proposicao e implementacao de artefato artisticos usando-se dos conhecimentos adquiridos ao longo
da disciplina = 40%

AN

BIBLIOGRAFIA BASICA

SHANKEN, Edward A. (Ed.). Art and electronic media. London; New York, N.Y.: Phaidon, 2009.
304 p. (Themes and movements). ISBN 9780714847825 (enc.). Disponivel BC UFES.

REAS, Casey; FRY, Ben. Processing: a programming handbook for visual designers and artists.
Cambridge, Mass.: MIT Press, 2007. xxvi, 710 p. ISBN 9780262182621 (enc.) Disponivel na BC
UFES.

Puckette, M. (2007). The theory and technique of electronic music. World Scientific Publishing
Company. Disponivel em: http://msp.ucsd.edu/techniques/latest/book.pdf

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GOODMAN, Cynthia. Digital visions: computers and art. New York: Harry N. Abrams, 1987. 191,
[1] p. ISBN 0810923610 (broch.). Disponivel BC UFES.

Lopes, Dominic (2010). A Philosophy of Computer Art. Disponivel em: https://onlinelibrarywiley-
com.ez43.periodicos.capes.gov.br/doi/epdf/10.1111/j.1540-6245.2010.01436_1.x

PAUL, Christiane (2016). A companion to digital art. Hoboken: John Wiley & Sons. Disponivel em
http://about.mouchette.org/wp-
content/uploads/2018/02/Christiane_Paul_A_Companion_to_Digital_Artb-ok.org_.pdf

NUNES, Féabio Oliveira. Ctrl + art + del: distirbios em arte e tecnologia. Sdo Paulo: FAPESP;
Perspectiva, 2010. 315 p. (Cole¢do big bang) ISBN 9788527308823 (broch.). Disponivel em: BC
UFES.

GASPARETTO, Débora Aita. O 'curto-circuito' da arte digital no Brasil. 1. ed. Santa Maria, RS: Ed.
do Autor, 2014. 310 p. ISBN 9788591541416 (broch.) Disponivel em
https://circuitoartedigitalbr.wordpress.com/

ASSINATURA DO RESPONSAVEL

Prof(a). Dr(a). Leandro Cesqueves Co


https://circuitoartedigitalbr.wordpress.com/



