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Ementa

O uso das novas tecnologias no dominio do patriménio cultural representa,
atualmente, uma ferramenta inovadora e eficiente para o conhecimento e valorizagao
do bem cultural. Isto levou ao desenvolvimento de grandes projetos e experiéncias,
cujo principal objetivo foi o de melhorar as possibilidades e difusdo do objeto cultural.
Neste contexto, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) tém um
importante papel, juntamente com a rdpida implantacao de dispositivos de multimidia
entre a sociedade, levando a um crescimento exponencial no acesso e interpretagao
do patrimoénio cultural.

Objetivo:

Compreender os conceitos basicos da sociedade da informacgao e as suas principais questdes.
Conhecer o desenvolvimento de novas tecnologias relacionadas com o patriménio cultural.
Aceder a algumas das principais aplicagdes das novas tecnologias em areas culturais. Encontro
com experiéncias da aplicacdo das novas tecnologias no patriménio cultural.

Conteudos programaticos
1. OS MEDIOS DIGITAIS
2. HIPERTEXTO, INTERATIVIDADE, MULTIMIDIA E HIPERMIDIA

3. TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: a sociedade da informacio (internet,
web 2.0...)

4. AS COORDENADAS DO NOVO MEIO: ciberespaco e cibercultura; as televendas e
cibermercado; novas tecnologias e propriedade intelectual
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5. A ARTE DAS NOVAS MIDIAS
- Introducdo: novos suportes na pratica artistica
- A perda da objetualidade na obra de arte

- A arte das novas midias: video arte, web arte...

6. A PRESENCA DAS NOVAS TECNOLOGIAS NOS ESPACOS CULTURAIS
- A presenca do patrimoénio cultural na internet

- Alinformatizagdo dos museus: difusdo externa e agdo didatica

7. A VIRTUALIDADE NO AMBITO ARTISTICO E CULTURAL
- O virtual: entre o real y o digital

- Novas ferramentas tecnolégicas para o patrimoénio

- Museus virtuais y digitais

- Galerias de arte na internet

Metodologia

SessGes tedricas com explicagdo do conteudo da programagdo da agenda com o
acompanhamento de diversos materiais de ensino. SessGes praticas para complementar e
ampliar as sessOes tedricas. Serdo usados materiais de apoio necessarios (audiovisuais,
computadores, documentarios, ...) para incentivar o debate e a reflexdo critica.

Atividades autdbnomas em relagdo ao estudo e trabalho individual do aluno (leitura de textos
especializados, construir de procura de emprego arquivos digitais audiovisuais e bases de
dados bibliograficos...).

Recursos
Material didatico como livros, capitulos e textos indicados. Imagens e textos na Internet.
Recursos matérias e virtuais diversos disponiveis.
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Avaliagao

A avaliacdo sera continua e diversificada por varios métodos e instrumentos de ponderacdo
como trabalhos, praticas, participacdo ativa na aula, e outros testes ou atividades que
garantam uma avalia¢do objetiva da aprendizagem e rendimento.
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